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Compétence: suivre un parcours donné
Consigne: Trace le chemin indiqué.

;-r#-rlﬁl-r-r-r‘t{gﬂ;y
0gY : e, M =
2l T || |13
- B ot
’Ej\
5 |
—— T AL
o b Leud L)
IJ"E-IfL,& ‘Ltj"
o —
.r,u_:.{l
J,-'l_l-
— — _J_:PL‘HM-
Fed
£eo® o
4L
Compétence: se repérer dans un quadrillage
Consigne: Colorie les cases demandées. A B C D E |
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Compétence: se repérer dans un tableau double entrée

Consigne: Compléte le sudoku.
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